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El Grupo de Trabajo sobre Tratamientos del VIH (gTt) 
es una asociación sin ánimo de lucro

 Elaboran información sobre tratamientos del VIH y el SIDA 
desde una perspectiva comunitaria

 Abordan cualquier otro aspecto social, económico, 
político o cultural relacionado con la situación de las 
personas con infección por VI

 Llevan a cabo acciones de defensa y promoción de los 
derechos humanos.

Problema

Actualmente existe una gran desinformación, manejo de 
información falsa y estigmatización del concepto de las ITS, 
además de todos los aspectos que giran en torno a esta 
temática.

Divulgar conocimiento relacionado con el VIH y las 
ITS a las personas que viven con estas enfermedades 
o son susceptibles a adquirirlas con el fin de dotarlos 
de la capacidad de tomar decisiones para controlar 
su salud sexual y mejorar su calidad de vida.

Objetivo eLearning
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Virus de Inmunodeficiencia Humana

Daña el sistema inmunitario al destruir un tipo de glóbulo 
blanco que ayuda al cuerpo a combatir las infecciones, esto lo 
pone en riesgo de tener otras infecciones y enfermedades.

Ninguna otra asociación cuenta con una plataforma formativa, 
lo cual representa una oportunidad de negocio.

¿Qué es el VIH?

Benchmark
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1,5 millones de personas 
contrajeron  VIH en 2021

650.000 personas murieron de enfermedades 
relacionadas con el sida en 2021

Alrededor de 5,9 millones de personas no 
sabían que vivían con el VIH en 2021

En 2021: 38,4 millones  de 
personas vivían con el VIH
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"Yo considero que España tiene una asignatura pendiente 
con la educación sexual en el sistema educativo. Desde 
pequeño me han llamado maricón y, con una educación 

sexual, eso se podría haber normalizado".

"Ahora mismo los jóvenes tenemos demasiados estímulos y 
demasiadas decisiones que tomar. Para un tema en el que 
podemos ser libres de probar y decidir lo que queramos... 

Nos merecemos vivir la sexualidad libremente"

“El porno al que acceden es el porno 
machista porque es el porno gratis”

“Desde los 2000 que hay un vacío de información.

En los 80sy 90s, teníamos de todo tipo; ahora apenas hay nada.” 


-Experta, intervención social y activismo

-Diego, joven español, 41 años

-Nicolas, joven española, 22 años

-Chico adolescente

El 54 % de las personas encuestadas ha accedido por primera vez a la 
por�nografía antes de los 13 años, y un 8% antes de los 10 años.


La edad media de acceso al p*rn* es a los 12 años

De los encuestados consideran que en los 
institutos no se da la información necesaria, 
sobre las enfermedades de transmisión sexual.

Y además consideran que existe una gran 
estigmatización y discriminación sobre las personas 
que padecen alguna ETS. 

88%

6 de cada 10  se informan sobre estos temas a través de medios de 
comunicación, internet y redes sociales.

3 de cada 10 obtienen información a través del instituto y asociaciones.

personas
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Daniel es originario de Madrid, vive con sus padres y su hermana.

Sus máximas prioridades son sentimiento de pertenencia a un 
grupo, ser activo en redes, gustar, pasárselo bien, sus notas, 
entrar en la carrera que desea y ligar.



Ha recibido un par de charlas en el instituto sobre educación 
sexual pero no prestó mucha atención.



Piensa que a el no va a pasarle nada, que puede tener relaciones 
sin protección porque además es lo que más placer da y eso es 
lo importante.

Daniel

GenZ · 19 años 


 Madrid, España

 Estudiante

Tiene inquietud porque ha 
tenido riesgo de contagio

Escucha una historia de un 
amigo homosexual que le 

cuenta sobre un caso de VIH + Le da vergüenza hablarlo con 
familiares y amigos

Hay mucha info y mucha es 
falsa o contradictoria
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e-Learning de educación sexual centrada 
en la prevención, tratamientos y 
convivencia con ETS y VIH 

 Que aporte información oficial y veraz
 Identidad visual y verbal acorde a los intereses del targe
 Garantía de confianza y privacida
 Que fomente el sentimiento de pertenencia a una 

comunida
 Que incentive a los jóvenes a terminarla con algún tipo de 

recompensa 

Plataforma de educación sexual centrada en las nuevas generaciones, con 
contenido interesante, accesible, que garantice la privacidad de su uso e 

incentive a finalizar los cursos y fomente la recomendación del contenido a otros 
miembros del entorno, resultando en una mejora de la salud sexual de los jóvenes 

Personas pertenecientes a la 
Generación Z temprana y la Generación 
Alpha tardía.

Independientemente de su identidad de 
género, con o sin VIH, o en riesgo de 
contraerlo. 

Target



eLearning

Xox* · Desafío de tripulaciones · The Bridge Nov 22 · Solución

Plataforma de 
eLearning

MOTIVACIÓN

 Concienciar

 Empoderar

 Preparar
Educación sexual temprana

Colaboración con colegios e institutos

Objetivo

 Normalizar (des estigmatizar)

Comunidad
Influencers

Cercana

 Match entre colaboradore
 Testimonio
 Lenguaje cercano y direct
 Seguir tendencias de contenid
 Espacio para preguntas
 Info visual 



 


Atractiva

 Redes Sociale
 Tratar temas “controvertidos
 Variedad de tipo de contenid

 Comic
 Podcas
 Videos Informativo
 Minijuegos

Veraz

 Desmentir mitos, tabús e 
ideas errónea

 Fuentes confiables
 Certificando al ponente




Empodérate con la información 
y los recursos que necesitas


Toma el control de tu vida y tu cuerpo con  el 
conocimiento y las herramientas para tomar 
decisiones bien informadas sobre tu vida sexual

eLearning
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Privacidad

Descuentos

Comunidad activa

Información verificada

Gamificación
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Botón de pánico
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Desarrollo Web FullStack

Uso de las siguientes tecnología

 Para el back Node js y expres

 Para el front React y Redu

 Como lenguaje JavaScrip

 Base de datos  PostgreSQL alojado en ElephantSQ

 Hemos alojado los pdf, en Firebase Storag

 Hemos dado estilos con CSS y Saas

Desarrollo de la aplicación, priorizando los requerimientos principales 

acode al tiempo establecido.

 Cuenta con una vista usuario, donde este puede ver y buscar cursos, 

seleccionar un curso y realizarlo.

 En el apartado comunidad se puede poner en contacto con la 

asociación, se envía un mail al administrador y un mail de respuesta al 

usuario.

 Hemos incluido un botón de pánico que redirecciona a Google.

 También hemos desarrollado una vista administrador en la que se 

pueden crear, editar y borrar cursos, asi como ver las estadísticas de 

los usuarios.
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Recomendador

Con el fin de mantener al usuario dentro de la web el mayor 
tiempo posible el recomendador le ofrece cursos 
relacionados con sus intereses.

Detector de Abandono

El administrador sabe si un usuario va a abandonar un curso, 
de esta forma puede enviarle información interesante para 
que vuelva a la web.

Data Science

Vista de Admin 

Plan de Tracking 
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Evaluación de seguridad

Estudiar  cómo funciona la aplicación y sus partes más 

delicadas  para protegerlas  de posibles  ataques. 

Mejorar la seguridad  de los sistemas  y aplicaciones  para 

que sean más resistentes  a los ataques. Evaluar qué 

información almacenada es más importante y cómo 

protegerla  adecuadamente.

Análisis de seguridad y pruebas

Utilizar guías  de expertos  para revisar cada parte de la 

aplicación y entender  cómo podrían atacarla. 

Comprobar si se siguen  las mejores prácticas de 

seguridad  en el desarrollo  del proyecto. Realizar 

pruebas  simulando  ataques  en cada nueva función  

para encontrar y solucionar  problemas  de seguridad  

antes de que ocurran en el mundo real

Ciberseguridad
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Google Ads, Campañas de búsqueda

(Subvención Google Ad Grants)

Marketing de 
contenidos en RRSS

Email Marketing

Whatsapp*

Sending Blue 

Email Marketing

Paid

Orgánico OrgánicoOrgánico

Objetivos Awareness Objetivo FidelizaciónObjetivos Conversión

 Cuotas por suscripció
 Porcentajes por volumen de ventas de productos

Business to Business con empresas  cuyo  target coincida con el nuestro.

B2B Mejorar el posicionamiento mercado tanto de gTt 
como de las empresas suscriptoras, además de 

incrementar la reputación de las mismas a nivel de 
responsabilidad social. 

Marketing Digital
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Necesita información Realiza un cursoEncuentra gTt Consigue una insignia Pone los límites necesarios

Camino Feliz del usuario

Selecciona un 
curso

Aprende 
contenido

Realiza el test
Gana una 

insignia
Se empoderaIngresa en la web

Daniel necesita información sobre el VIH, no quiere llamar la atención entre sus familiares y amigos por lo que accede a XOX* de forma anónima, busca información y 
realiza un curso por el que es recompensado. Desde este momento, Daniel se siente más capaz y responsable a la hora de tomar decisiones respecto a su cuerpo.

“Ayer tuve una relación con un 
desconocido y no se si he 

podido contagiarme de VIH”

“En Gtt encuentro contenido 
veraz y una comunidad que 

me apoya”

“Este curso me está ayudando a 
aprender cómo protegerme 

frente al VIH”

“Me siento empoderado 
para poner límites”
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Prototipo Interactivo

https://www.figma.com/proto/KbRlVJvhXjjoMhXWK8QlYc/VIH?node-id=137-9326&scaling=min-zoom&page-id=137%3A9077&starting-point-node-id=137%3A9326
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Gracias
¿Tienes alguna pregunta?

Desafío de Tripulaciones - Plataforma eLearning

Grupo de Trabajo Sobre Tratamientos del VIH
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